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El Marco del Programa Intel® Skills
for Innovation (Intel® SFI) prevé un 
mundo en el que los estudiantes 
tienen las habilidades necesarias 
para satisfacer las necesidades del 
panorama cambiante de la Cuarta 
Revolución Industrial. Se 
empodera a los estudiantes para 
ser innovadores mientras se 
preparan, imaginan y crean los 
trabajos del futuro.

El marco orienta a los responsables 
de las decisiones y a los 
educadores para integrar las 
actividades tecnológicas al plan de 
estudios existente para desarrollar 
las mentalidades y habilidades 
necesarias.

Experimentar la 
tecnología utilizada 
para el desarrollo de 
habilidades en el 
entorno de aprendizaje 
actual y verificar su 
viabilidad. Identificar las 
mejores prácticas para 
que se adopten de 
forma más 
generalizada.

Desarrollar las 
competencias del 
educador para facilitar 
el desarrollo de 
habilidades de orden 
superior en los 
estudiantes.

Adoptar modelos de 
aprendizaje basados en 
las habilidades, con 
soporte tecnológico a 
través de todo el 
sistema educativo.
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Planificar

Comprender las nuevas 
habilidades requeridas 
en el entorno 
pospandemia. 
Reconsiderar el rol de la 
tecnología para 
fomentar el desarrollo 
de habilidades. Alinear a 
las partes interesadas y 
facilitar la creación de 
un plan de acción.
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El Starter Pack de Intel® Skills For Innovation (Intel® SFI) permite a los educadores experimentar la visión 

de Intel® SFI  y establecer un entorno de innovación al proporcionarles experiencias de aprendizaje listas 

para usar e inculcadas por la tecnología, que desarrollan las habilidades para el futuro de sus estudiantes. 

Con una biblioteca de 70 actividades en constante crecimiento, que cubre 140 horas de contenido a lo 

largo de varios temas para centros educativos de nivel inicial a nivel alto , los educadores son capaces de 

integrar con eficacia  las habilidades de innovación apoyadas por tecnologías digitales a su actual plan de 

estudios. Las actividades del paquete de inicio denominado Starter Pack se pueden llevar a cabo en forma 

virtual o dentro del entorno del centro educativo. También brindan materiales excelentes para proyectos 

en aulas invertidas .

El conjunto de programas del Starter Pack de 
Intel® SFI  está alojado en la Plataforma de Intel® 
SFI  y brinda a los educadores acceso a una 
comunidad de aprendizaje interactiva, 
participativa y colaborativa.

El Starter Pack de Intel® SFI  tiene por finalidad iniciar a los educadores en el camino hacia la 

incorporación de actividades de desarrollo de habilidades inculcadas por la tecnología a sus planes 

de clase.  Para desarrollar en los educadores la capacidad de crear por su cuenta este tipo de 

actividades, el marco Intel® SFI  ofrece otro programa - Programa de Desarrollo Profesional Intel® SFI 

.

El Starter Pack de Intel® SFI  incorpora las habilidades de innovación del Marco Intel® SFI  al plan de 
estudios existente para crear experiencias de aprendizaje dotadas de tecnología y producir resultados 
de innovación que desarrollen habilidades para el futuro.

Capacidad de crear, 

evaluar y analizar 

(habilidades 

cognitivas de orden 

superior).  

Desarrollo de 

mentalidades 

innovadoras en los 

estudiantes.

Mejor disposición 

para cumplir con las 

demandas de la 

Cuarta Revolución 

Industrial.

Actividades listas 

para su uso por 

los educadores y 

estudiantes.

Cada actividad 

contiene lo 

siguiente:

▪ Guía para  

educadores 

▪ Presentacion

es para clases

▪ Archivos de 

trabajo 

Uso de software 

basado en la nube 

para el modelado 3D, 

la simulación y el 

análisis de datos.

Uso de software de 

programación 

instalado en 

notebooks o 

computadoras.

Uso de herramientas 

de fabricación digital 

tales como la 

impresión 3D o el 

corte láser  (para 

lecciones 

seleccionadas).

Segmentadas en 

los niveles de 

educación básica, 

media y alta .

Las actividades 

abarcan las 

siguientes áreas: 

STEM, 

humanidades y 

lenguaje.

Selección de 

temas que ofrecen 

un gran potencial 

para la integración 

de la tecnología.
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Cada actividad del Starter Pack de Intel® SFI constituye un recurso completo para los educadores y 

está diseñada para ayudarlos a especializarse en diferentes asignaturas del plan de estudios. Con una 

duración estimada de 2 horas, cada actividad incluye un guía integral del educador, instructivos de 

enseñanza y una carpeta con varios recursos necesarios para realizar la actividad.

La actividad del Starter Pack de Intel® SFI  puede llevarse a cabo en una plataforma de Windows o de 

Chromebook*.

•  Objetivos de Aprendizaje 

•  Reseña de la lección
•  Guía de actividades
•  Sugerencias para  

solucionar problemas
•  Evaluación y Rúbricas

•  Introducción al tema
•  Actividades prácticas
•  Aprendizaje dirigido
•  Temas de discusión
•  Reflexión

•  Hojas de ejercicios
•  Guías de instalación
•  Aplicaciones
•  Archivos fuente o códigos
•  Conjuntos de datos

*Consulte el glosario del Starter Pack de Intel® SFI  para informarse sobre las actividades que se pueden llevar a cabo en un Chromebook.



La Guía del Educador  brinda a los educadores información detallada sobre qué se puede esperar 

cuando desarrollen la actividad en el aula.

Cada actividad del Starter 
Pack se enfoca en al 
menos una mentalidad y 
una habilidad concreta 
comprendida dentro de las 
7 habilidades de 
innovación. Cada una de 
las 70 actividades está 
diseñada para desarrollar 
habilidades 
socioemocionales en los 
estudiantes.

Se destaca el 
concepto principal 
de cada actividad.

Tecnología utilizada: 
Se han seleccionado 
distintas tecnologías 
que van desde la 
programación hasta 
el software basado 
en la nube para las 
70 actividades.

Está sección integra tanto 
los objetivos de 
aprendizaje del tema 
contenido en la materia 
como el resultado de una 
lección inculcada por la 
tecnología. También se 
incluyen ejemplos de 
aplicaciones en la vida real 
para mostrar la 
importancia de la actividad 
en cuestión fuera del aula.

Las Guías para Principiantes también se 

han creado para los educadores que 

están interesados en conocer más sobre 

cómo utilizar e implementar el software o 

la tecnología que se presenta en las 

actividades del Starter Pack de Intel® 

SFI. Como recurso complementario, las 

guías proporcionan a los educadores 

apoyo adicional para utilizar la tecnología 

con más confianza.
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Aprendizaje interactivo y                                                                   

certificados de finalización de                                                             

cursos.

Planes de clase, archivos en PDF, 

videos, guías para principiantes, 

presentaciones y mucho más.

Participación en «grupos de estudio» en directo,                        

además de discusiones y salas de chat con 

moderadores.

Planes de clase compartidos, mejores prácticas y la 

oportunidad de conectarse con otros profesionales a 

través de la comunidad.

Organizadas por grupo, asunto,                                               

tema e hilo.

Experiencia de capacitación en                                                   

vivo con presentadores en línea,                                    

escritorios compartidos,                                                                           

encuestas y chat en vivo.

Capte las tendencias en enfoques innovadores 

para el aprendizaje y el desarrollo de los 

estudiantes.

Categorías y filtros de búsqueda alineados con 

los intereses de los educadores.

Lista completa de actividades así como de diseños curriculares.

Breve reseña del título de la actividad, descripción resumida y el 
nivel/materia objetivo.

Filtre las actividades según el nivel/la materia objetivo, la 
mentalidad/habilidad objetivo, el software utilizado y  la plataforma 
soportada.

Información detallada y descripción, requisitos de hardware y software y 
ejemplos de diseño curricular.

Guías de inicio para educadores a fin de facilitar la adopción de 
títulos del software utilizado en la actividad.

Una visión más detallada de las primeras dos páginas de la Guía del 
Educador incluye los objetivos, resultados de aprendizaje y 

aplicaciones de la vía real de la actividad.



El Starter Pack de Intel® SFI está diseñado para cubrir las 
necesidades pedagógicas en evolución de los educadores y preparar 
a los estudiantes para sobresalir como parte de la fuerza laboral del 
mañana. Este programa está disponible bajo licencia de Intel.

Para obtener información adicional sobre cómo implementar el 
Starter Pack de Intel® SFI en su entorno educativo, solicitamos 
consultar al Proveedor de Tecnología Intel local. 

Las tecnologías de Intel pueden requerir la activación de servicios, hardware o software. 

Ningún producto o componente resulta absolutamente seguro. 

Sus costos y resultados pueden variar.

El contenido del programa Intel® Skills for Innovation fue desarrollado por Intel Corporation.Todos los derechos 
reservados.

© Intel Corporation. Intel, el logo Intel y otras marcas son marcas registradas de Intel Corporation o sus filiales.

Otros nombres y marcas pueden ser reclamados como propiedad de terceros.


