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El Marco del Programa Intel® Skills
for Innovation (Intel® SFI) prevé un
mundo en el que los estudiantes
tienen las habilidades necesarias
para satisfacer las necesidades del
panorama cambiante de la Cuarta
Revolucién Industrial. Se
empodera a los estudiantes para
ser innovadores mientras se
preparan,imaginany creanlos
trabajos del futuro.

El marco orienta a los responsables
de las decisionesy a los
educadores para integrar las
actividades tecnolégicas al plan de
estudios existente para desarrollar
las mentalidades y habilidades
necesarias.

Trayectoria para Adoptar Intel® Skills For Innovation

Planificar

Comprender las nuevas
habilidades requeridas
en el entorno
pospandemia.
Reconsiderar el rol de la
tecnologia para
fomentar el desarrollo
de habilidades. Alinear a
las partes interesadas y
facilitar la creacion de
un plan de accion.

Kitde
% Herramientas
- de Planificaciéon

deIntel® SFI

Experimentar

Experimentar la
tecnologia utilizada
para el desarrollo de
habilidades en el
entorno de aprendizaje
actual y verificar su
viabilidad. Identificar las
mejores practicas para
que se adopten de
forma mas
generalizada.

Starter Pack
s de INtel® SFI

Capacitar

Desarrollar las
competencias del
educador para facilitar
el desarrollo de
habilidades de orden
superior en los

Implementar

Adoptar modelos de
aprendizaje basados en
las habilidades, con
soporte tecnolégico a
través de todo el
sistema educativo.

estudiantes.
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INntroduccién al Starter Pack de Intel® SFI

El Starter Pack de Intel® Skills For Innovation (Intel® SFI) permite a los educadores experimentar la vision
de Intel® SFI y establecer un entorno de innovacién al proporcionarles experiencias de aprendizaje listas
para usar e inculcadas por la tecnologia, que desarrollan las habilidades para el futuro de sus estudiantes.
Con una biblioteca de 70 actividades en constante crecimiento, que cubre 140 horas de contenido alo
largo de varios temas para centros educativos de nivel inicial a nivel alto, los educadores son capaces de
integrar con eficacia las habilidades de innovacién apoyadas por tecnologias digitales a su actual plan de
estudios. Las actividades del paquete de inicio denominado Starter Pack se pueden llevar a cabo en forma
virtual o dentro del entorno del centro educativo. También brindan materiales excelentes para proyectos

enaulasinvertidas. _

El conjunto de programas del Starter Pack de
Intel® SFI esta alojado en la Plataforma de Intel®
SFI y brinda alos educadores acceso auna
comunidad de aprendizaje interactiva,

participativa y colaborativa.

éPor qué el StarterPackes .

un «Paquete de Inicio»?

£

El Starter Pack de Intel® SFI tiene por finalidad iniciar a los educadores en el camino haciala
incorporacion de actividades de desarrollo de habilidades inculcadas por la tecnologia a sus planes
de clase. Para desarrollar en los educadores la capacidad de crear por su cuenta este tipo de
actividades, el marco Intel® SFI ofrece otro programa - Programa de Desarrollo Profesional Intel® SFI

Disefo del Starter Pack de Intel® SFI

El Starter Pack de Intel® SFI incorpora las habilidades de innovacién del Marco Intel® SFI al plan de

estudios existente para crear experiencias de aprendizaje dotadas de tecnologia y producir resultados

de innovacién que desarrollen habilidades para el futuro.

Mentalidades**

NivelEducativo

4

Utilizacién de

+ Asignatura Tecnologia
Pensamiento de Segmentadas en Uso de software
Diseno los niveles de basado enlanube
BERSERTERE educacién basica, para el modelado 3D,
Computacional mediay alta. la simulacién y el

. andlisis de datos.

Habilidades Las actividades
Socioemocionales abarcanlas Uso de software de

siguientes areas: programacion
Habilidades STEM, instalado en
Concretas** humanidadesy notebooks o

lenguaje. computadoras.
Simulacién y Seleccion de Uso de herramientas
Modelado temas que ofrecen de fabricacion digital

un gran potencial talescomola

Programaciény
Codificacion
Cienciade Datos

IAy Aprendizaje
Automatico

para la integracion
de la tecnologia.

impresiéon 3D o el
corte laser (para
lecciones

seleccionadas).

Creaciéonde
Nuevas
Experiencias
de Aprendizaje

Actividades listas
para su uso por
los educadoresy
estudiantes.

Cada actividad
contiene lo
siguiente:

= Guiapara
educadores

Presentacion
es para clases

= Archivos de
trabajo

Resultados de
Innovacion

Capacidad de crearr,
evaluar y analizar
(habilidades
cognitivas de orden
superior).

Desarrollo de
mentalidades
innovadoras en los
estudiantes.

Mejor disposicion
para cumplir con las
demandas de la
Cuarta Revolucién
Industrial.



Analizar una Actividad del Starter Pack de Intel® SFI

Cada actividad del Starter Pack de Intel® SFI constituye un recurso completo para los educadores y
esta disefada para ayudarlos a especializarse en diferentes asignaturas del plan de estudios. Con una
duracién estimada de 2 horas, cada actividad incluye un guia integral del educador, instructivos de
ensefanza y una carpeta con varios recursos necesarios para realizar la actividad.

La actividad del Starter Pack de Intel® SFI puede llevarse a cabo en una plataforma de Windows o de
Chromebook™.

Descripcion Detallada

Guia del Educador
* Objetivos de Aprendizaje

. N .. S | inci i Eyeson
Resefia de la leccion _ : J B Wildiife

Agriculture:
Farmto Table

» Guia de actividades

= Sugerencias para
solucionar problemas

= Evaluaciény Rubricas

intel . i intel smitae intel

Instructivos de Ensenanza

* Introduccién al tema
= Actividades practicas
* Aprendizaje dirigido

* Temas de discusiéon

» Reflexion

sacial studies (£

Agriculture:
Farm to Table
wes

Archivos de Trabajo

* Hojas de ejercicios

= Guias de instalacion

= Aplicaciones

* Archivos fuente o cédigos
= Conjuntos de datos

*Consulte el glosario del Starter Pack de Intel® SFI parainformarse sobre las actividades que se pueden llevar a cabo en un Chromebook.




Comprender las Actividades de Inicio de Intel® SFI

La Guia del Educador brinda a los educadores informacién detallada sobre qué se puede esperar

cuando desarrollen la actividad en el aula.

Mentalidad
Nivel de educacion Habilidad
concreta
Elementary m‘ﬁ?ég:mkmm| Simulation & Modeling | Problem Definition
i B A : Educator’s
Asignatura [2%] Biology @ 120 min o
Duracion
Q Summary: Learners will create a virtual reality simulation of a museum featuring
X differentanimal groups based on their characteristics.
Se destaca el » _
Instructional Objectives

concepto principal
de cada actividad.

Virtual Reality Learners will be able o

Simulation 1. Classifydifferentanimals into groups based on their common characteristics

2. Apply the basics of VR simulation usingan online 3D creationtool

Learning Outcomes

Tecnologia utilizada: ——— =T
Se han seleccionado Cospaces et
distintas tecnologias
que van desde la
programacion hasta
el software basado
en la nube paralas
70 actividades.

Create a virtual museum showingthe characteristics of differentgroups of animals

Create a simulation model using virtual reality

Real World Application

Creation of a virtual world for leisure activities, suchas an online tour.

intel :

¢Esta tecnologia es
nueva para usted?

Las Guias para Principiantes también se
han creado para los educadores que
estan interesados en conocer mas sobre
coémo utilizar e implementar el software o
la tecnologia que se presenta en las
actividades del Starter Pack de Intel®
SFI. Como recurso complementario, las
guias proporcionan a los educadores
apoyo adicional para utilizar la tecnologia
con mas confianza.

Cada actividad del Starter
Pack se enfoca en al
menos una mentalidad y
una habilidad concreta
comprendida dentro de las
7 habilidades de
innovaciéon. Cada una de
las 70 actividades esta
disefiada para desarrollar
habilidades
socioemocionales en los
estudiantes.

Esta seccioén integra tanto
los objetivos de
aprendizaje del tema
contenido en la materia
como el resultado de una
leccién inculcada por la
tecnologia. También se
incluyen ejemplos de
aplicaciones en la vidareal
para mostrar la
importancia de la actividad
en cuestion fuera del aula.




Starter Pack de Intel® SFI para los Centros
Educativos de Nivel Inicial a Nivel Alto

Las actividades del Starter Pack de Intel® SFI estan clasificadas en varias materias que atraviesan los
niveles de educacion inicial a alto (estudiantes de 5 a 18 afios) y permiten a los educadores seleccionar
aquellas afines a sus areas de especializacion. A través de estas actividades, los educadores le
proporcionan a sus estudiantes nuevas experiencias para aprender sobre los temas gue componen su
materia.

Clasificacion de las Actividades del Starter Pack de Intel® SFI

Idiomas STEM Humanidades
Nivel inicial * Inglés : ﬁ;(:grri:ﬁa
(15 Actividades) * Literatura .« o~ .
Ciencias Sociales
L ) * Matematicas o .

Nivel medio : Lﬁzi\l:ajrz * Biologia : HZ?c?rri: 1a
(25 Actividades) dra - * Quimica Istor! _

* Lenguay Literatura . B * Ciencias Sociales
Nivel alto * Lenguaje c Econom!’a
(30 Actividades) * Literatura * Geografia

. e Historia

Lenguay Literatura

Ciencias Sociales

Inted” Skills for Innovation Starter Pack Activities Summary

Integracion Curricular I

Cada actividad del Starter Pack de Intel® SFI E
fue disefada para que pueda integrase sin
problemas al plan de estudios local. Enla
actualidad, se encuentran disponibles los
disefos curriculares de los Estandares ™
Estatales Basicos Comunes de Estados "
Unidos y del Plan Nacional de Estudios de ’
Singapur. Consulte el Catalogo del Starter Pack
para obtener una lista exhaustiva de estos
disenos curriculares.

Lista de Actividades del S
Starter Pack de Intel® SFI

Sidesea informacion mas detallada que incluya
los objetivos de aprendizaje, la compatibilidad
de plataformas, la tecnologia utilizada y las
habilidades de innovacion que abarca cada
actividad del Starter Pack de Intel® SFI,
consulte el Catalogo del Starter Pack.




Plataforma de Aprendizaje de Intel® SF

La Plataforma de Aprendizaje de Intel® SF brinda a los educadores y administradores acceso a
un entorno de aprendizaje rico, social e interactivo para aprender, compartir, colaborar y
conectarse con una comunidad de educadores a nivel mundial. Al contar con informes y anélisis
de datos en todo el sistema, los administradores tienen acceso a informacion valiosa para hacer
seguimientos y brindar soporte al progreso de su personal en nombre de toda la organizacion.

Discusiones en Vivo
Organizadas por grupo, asunto,
tema e hilo.

Aprendizaje

Aprendizaje interactivo y |

certificados de finalizaciéon de

Cursos. Clase en Vivo
Experiencia de capacitacion en

vivo con presentadores en linea,

escritorios compartidos,

encuestas y chat en vivo.

Biblioteca de Recursos

Planes de clase, archivos en PDF,
videos, guias para principiantes,
presentaciones y mucho mas.
Encuestas de Perspectivas

Chat en Vivo

Participacion en «grupos de estudio» en directo, Capte las tendencias en enfoques innovadores
ademas de discusiones y salas de chat con para el aprendizaje y el desarrollo de los
moderadores. estudiantes.
Contenido Generado por la Comunidad Busqueda Inteligente
Planes de clase compartidos, mejores practicasy la Categorias y filtros de busqueda alineados con
oportunidad de conectarse con otros profesionales a los intereses de los educadores.

través de la comunidad.

Pagina de Navegacion del Starter Pack

Descargue el Catalogo del Starter Pack
Lista completa de actividades asi como de disefos curriculares.

Navegue por las Actividades del Starter Pack
Breve resena del titulo de la actividad, descripcién resumiday el
nivel/materia objetivo.

Busque las Actividades del Starter Pack con filtros Pre-definidos
Filtre las actividades segun el nivel/la materia objetivo, la
mentalidad/habilidad objetivo, el software utilizado y la plataforma
soportada.

Secondary Landing Page: Featuring One OS Download

Pagina de Actividades del Starter Pack

Informacién de Actividades
Informacién detallada y descripcién, requisitos de hardware y software y
ejemplos de disefio curricular.

Recursos Adicionales
Guias de inicio para educadores a fin de facilitar la adopcién de
titulos del software utilizado en la actividad.

Vista Preliminar de Actividades

Una visién mas detallada de las primeras dos paginas de la Guia del
Educador incluye los objetivos, resultados de aprendizaje y
aplicacionesde laviareal de laactividad. = ="




¢Listo para empezar?

El Starter Pack de Intel® SFl esta disef\ado para cubrir las
necesidades pedagdgicas en evolucidén de los educadores y preparar
alos estudiantes para sobresalir como parte de la fuerza laboral del
mafana. Este programa esta disponible bajo licencia de Intel.

Para obtener informacién adicional sobre cémo implementar el
Starter Pack de Intel® SF| en su entorno educativo, solicitamos
consultar al Proveedor de Tecnologia Intel local.

Para obtener informacidén adicional,

visite skillsforinnovation.intel.com

Las tecnologias de Intel pueden requerir la activacién de servicios, hardware o software.

Ningun producto o componente resulta absolutamente seguro.

Sus costos y resultados pueden variar.

El contenido del programa Intel® Skills for Innovation fue desarrollado por Intel Corporation.Todos los derechos
reservados.

© Intel Corporation. Intel, el logo Intel y otras marcas son marcas registradas de Intel Corporation o sus filiales.
Otros nombres y marcas pueden ser reclamados como propiedad de terceros.



